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KEY INFORMATION

Studienbeginn Studiengebiihren Abschluss
01. Oktober 650 Euro / Monat Bachelor of Arts

Studienform/-dauer Einschreibegebiihr
Vollzeit / 6 Semester einmalig 100 Euro

OVERVIEW

Costume and Make-up Design — Szenische Inszenierung

Im Bachelorstudiengang Costume and Make-up Design hildet die Vermittlung fach-
spezifischer Grundlagen der visuell-narrativen Gestaltung und berufsfeldbezoge-
ner Kompetenzen den Fokus. Das Studium ermdglicht, die eigenen Fahigkeiten in
kiinstlerischer, handwerklicher und wissenschaftlicher Hinsicht zu entwickeln und
qualifiziert dazu, eigene ldeen & Konzepte im Zusammenspiel mit Regisseurinnen,
Szenografen, Fotografinnen, Produktionsleitern und Darstellerinnen zu kommunizie-
ren und umzusetzen.

Vielféltigkeit und Interdisziplindre Arbeitsformen

Costume und Make-up Artists arbeiten in unterschiedlichen Arbeitsfeldern der dar-
stellenden und performativen Kiinste und der szenischen Inszenierungen: Theater,
Video/Film, Musikbusiness, Performance, Interventionen oder Intermediale Inszenie-
rungen. Teamféhigkeit, interdisziplindre Zusammenarbeit und Kommunikation sind
wichtige Bestandteile des Berufs und der Lehre.

Der Bachelorstudiengang Costume and Make-up Design entwickelt ein Verstand-
nis dber die Beziehung zwischen Raum, Mensch/Kérper und Objekt, zwischen Ge-
sellschaft, Geschichte, Kultur und Mode. Er sensibilisiert die Beobachtungsgabe in
Bezug zur eigenen Umgebung, fordert die Entwicklung und Ausdrucksfahigkeit einer
individuellen Haltung dazu und lehrt die Ubersetzung in die kiinstlerische Praxis und
die Wirkung und den Einsatz gestalterischer Mittel.

Das Studium vermittelt einen Uberblick iber die verschiedenen Arbeitsfelder des
Berufsbildes, lehrt berufsfeldbezogene Kompetenzen, greift das individuelle Interes-
se der Studierenden an den jeweiligen Arbeitsfeldern auf und fordert sie dabei, ihre
individuellen Interessengebiete zu erkennen und weiterzuentwickeln.

Das Tatigkeitsfeld ist breit und wird durch intermediale und interdisziplinére Insze-
nierungsformen fortlaufend erweitert und neu ausgelotet.

Fahigkeiten entfalten und Ideen visualisieren

Das Studium erdffnet umfassende Mdglichkeiten, die eigenen Fahigkeiten in kiinst-
lerischer, handwerklicher und fachlicher Hinsicht zu entwickeln und schafft die Qua-
lifikation dazu, Ideen zu visualisieren und umzusetzen. Die Studierenden erlernen
bereits innerhalb des Studiums anwendungsbezogen zu arbeiten und in Studienpro-
jekten Entwurfsideen experimentell zu generieren und kritisch zu hinterfragen.

Kurzentwiirfe in den Bereichen Theater, Video/Film oder Bildnerischer Inszenierung
werden als 1:1 Experimentierfelder bereits ab dem 2. Semester in die Praxis umge-
setzt. Besonderen Schwerpunkt bildet das Projektstudium im 5. Semester: Hier kdn-
nen die im Laufe des Studiums erlernten kiinstlerischen Fahigkeiten und handwerk-
lichen Umsetzungstechniken in der Praxis angewendet und dberpriift werden.

Berlin mit seiner vielfaltigen und lebendigen Kulturszene und den unterschiedlichen
Spielformen von Theater, Film, Performativer Kunst, Mode und Crossover erweist
sich hierbei als idealer Studienstandort, der eine friihe Implementierung des Erlern-
ten in die Berufspraxis mdglich macht.




CONTENT

—— In sechs Semestern fit fiir einen

Job im Bereich Kostiim und Make-up fiir Mode,

Theater oder Film
—— Praxisprojekte und 20 Wochen in einem

Unternehmen sind im Bachelorstudiengang

inklusive
— s Module wie Trend- und Research

sowie Kommunikationswissenschaft und -psy-
chologie ermdglichen einen Blick iiber den Tel-

lerrand
Semester 1 2 3 4 6
M1 M2 M5 M6
Grundlagen der Grundlagen der Digital Design Il Wahlpflichtmodul
. Gestaltung I: Gestaltung II: Portfolio Design
Aligemeine Form und Farbe Kérper und Raum
Fachkompetenz
M3 M4
Digital Design I: Digital Design Il: Pra-
Visualisierung sentationstechniken
M7 M8 M11
Content Creation Fotografie und Projektmanagement
Lichttechnik
Spezifische M9
Fachkompetenz Film und mediale
Inszenierung
M10
Dramaturgie
M12 M13 M14 M20
Textile Technologie Costume Design |: Costume Design I Spezialeffekte fir
und Material- Konzeption und Gestaltung und Maskenbild Il
gestaltung Entwurf Produktion
M24
M17 M15 M16 Praxisprojekt Il
Entwurf und Schnittkonstruktion |I: Schnittkonstruktion
Berufs- Konzeption Manuelle Schnittkon- [I: CAD Schnitt und
bezogene struktion 3D Design
Handlungs- M21
kompetenz Modegeschichte und M18 M19
-theorie Make-up und Spezialeffekte fiir
Haartechniken Maskenbild |
M22
Theater- und
Filmgeschichte
M23
Praxisprojekt |
M26 M27 M28
Wissenschaftliches Business English Studienab-
Methoden Arbeiten schlussprojekt
und Sozial-
kompetenz M29

Bachelorthesis
mit Kolloquium




ABOUT US

Die BSP Business & Law School ist eine private, staatlich anerkannte
Hochschule mit einem Campus in Berlin-Steglitz und einem Campus in der
Hamburger HafenCity. Das Studienangebot umfasst 20 Studiengénge an
drei fachhochschulischen Fakultdten und einer universitdren Fakultat. Alle
Studiengénge an der BSP sind staatlich anerkannt und fachlich akkredi-
tiert oder befinden sich derzeit im Akkreditierungsverfahren.

Das Studienangebot der Fakultdt Business & Management (FH) ist
auf zwei fachlichen Saulen gebaut und umfasst die Bereiche BWL, (in-
ternationales) Management und Kommunikation auf der einen sowie
Wirtschaftspsychologie auf der anderen Seite. Studierende der Fakultat
erhalten in allen Fachern eine stark anwendungsorientierte und fachiiber-
greifende Ausbildung. Daneben verkniipft die Fakultat Creative Business
(FH) mit Studiengéngen wie Modemarketing und Costume & Make-up
Design betriebswirtschaftliches Know-how mit den innovativen Prozessen
der Kreativwirtschaft. Die Fakultat Applied Sport Sciences and Personali-
ty widmet sich der Querschnittswissenschaft Sport und vereint in ihrem
Studienangebot die Bereiche Management, Sportpsychologie, Rechtswis-
senschaft und Kommunikation zu einem einzigartigen Curriculum mit dem
Fokus auf Breiten- und Leistungssport. Alle fachhochschulischen Fakulta-
ten der BSP bieten sowohl Bachelor- als auch Masterstudiengénge an. An
der universitdren Fakultdt Rechtswissenschaften besteht die Mdglichkeit,

ein Jurastudium mit zwei Abschliissen zu absolvieren: Das innovative Aus-
AD M I SS I 0 N bildungskonzept hat die erste Juristische Staatspriifung (Staatsexamen)
zum Ziel, doch bereits nach sechs Semestern kann ein Bachelor of Laws

(LL.B.) erworben werden.

Studieren tiber den Tellerrand: Das Studium an der BSP zeichnet sich durch
starke Synergien und echte Interdisziplinaritat aus. Zwischen den Fakulta-
ten findet ein regelmaRiger Austausch statt und Studierende und Lehren-
de aller Fachrichtungen arbeiten in gemeinsamen Projekten zusammen.

—— Berechtigung zum Studium gemaf 10 BerlHG (Allge-
meine Hochschulreife, fachgebundene Hochschulreife,
Fachhochschulreife oder vergleichbarer Abschluss)
oder

—— Mdglichkeit des Weiterstudiums geméaf 811 BerlHG

—— Hochschulzugang fiir beruflich Qualifizierte gemaf 811
BerlHG

Studiengebiihren und Finanzierungsmaoglichkeiten

Die Studiengebiihren fiir den Bachelorstudiengang Costume and Make-up
Design B.A. betragen 23.400 Euro, zu zahlen in 36 gleichbleibenden mo-
natlichen Teilbetrdgen von 650 Euro im Vollzeitmodell. Es wird bei Neu-
einschreibung eine einmalige Einschreibegebiihr von 100 Euro erhoben.
Es gibt zahlreiche Méglichkeiten fiir die Studienfinanzierung, z.B. BAfSG,
KfW Studienkredit (eltern- und studienfachunabhéngig ohne Sicherhei-
ten), Begabtenférderung, Studienkredit von Banken, Studenten-Bildungs-
fonds und Stipendien.

CONTACT

Studienberatung & Bewerbungsmanagement

— Mobil: +49 15140 04 23 73

—— Telefon: +49 30 76 68 37 5 -140

——— Mail: bewerbung@businessschool-berlin.de
——  www.fakultaet-creative-business.de

55p| Business & Law School  CalandrellistraBe 19 Tel:03076 6837 5-100  info@businessschool-berlin.de BSPBusinessSchoolBerlin
g#” Hochschule fir Management und Recht 12247 Berlin Fax: 03076 68 37 5-119 www.husinessschool-berlin.de bspberlin



